Wymagania edukacyjne: Edukacja informatyczna w klasie | szkoty podstawowej
opracowany na podstawie podrecznika

Grazyna Koba, Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej. Klasa |
MIGRA

W rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 marca 2009 r. zmieniajacego rozporzadzenie w sprawie ramowych planéw nauczania w szkotach
publicznych dokonano przydziatu godzin na poszczegoélne zajecia edukacyjne. W edukacji wczesnoszkolnej w trzyletnim okresie nauczania zajgcia
komputerowe nalezy realizowa¢ w wymiarze co najmniej 95 godz.

Proponuje plan wynikowy dla klasy I, w ktérym materiat mozna zrealizowa¢ w wymiarze 32 godzin.



1. Budujemy sceny w programie Baltie [3]

przedmioty ze
sceny

komputerze;

temat 1, punkty 4i 5
(str. 10-11)

zadanie 5 (str. 14)

Z pomocg hauczyciela;

Z pomocg hauczyciela
konczy prace z
programem Baltie

konczy prace
z programem Baltie

Liczba Uwagi o realizacji zﬁ kzi::ii’ Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
Lp. Temat lekcji odzin i pomoce i zadania nauczania z innych
9 dydaktyczne " podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
z podrecznika
analiza rysunku ze | przyktady 1-3 wie, Zze przy komputerze | potrafi podac przyktady edukacja plastyczna
str. 4 potgczona (str. 6-9); nalezy siedzie¢ skutkdw nieprzestrzegania - . iy
X : ! : podejmuje dziatalno$¢
z praktycznym - ; prawidtowo; zasad prawidtowe;j . ;
¢wiczenia 1-4 . | tworczg, stosujgc
pokazem ) iel postawy przy komputerze; K t
wlasciwego (str. 6-9); z port?ocz_q nauczyciela ) - omp(lj e_rc?we
mewaicvego |zacanie 3 (sn13) | [TSTIAOBT el uchome progran | ez
siedzenia przy Komp Wy, 13 19 . ¢ prog tworzy obrazy (sceny
i k t ) dla ikone programu na pulpicie; ; :
Uruchamiamy omputerze; : Ipicie: sktadajgce sie
zainteresowanych | pulpicie; .
program Baltie pokaz buduje sceny, z gotowych
1. i budujemy 1 7 wykorzvstaniem zadanie 4 (str. 13); |z pomocg nauczyciela umieszczajgc wybrane elementow
pierwsza scene rvg'yektor}:;' umieszcza przedmioty na | przedmioty na scenie; (przedmiotéw);
. , scenie, budujac proste wie, jak wyczysci¢ cat edukacja
praca z sceny wediug sce,nJ e ? matema{t czna
podrecznikiem; wskazéwek nauczyciela ¢ y
¢wiczenia na zapisuje liczby i liczy
komputerze; obiekty, (w zakresie
temat 1, punkty 1-3 do 10);
(str. 6-9) okresla potozenie
pokaz przyktady 4-6 buduje sceny buduje samodzielnie sceny gtglrzeal:]tgv:v(\;i?é?(?im
z wykorzystaniem (str. 10-12); w programie Baltie, w programie Baltie, ustala I?olejnoéc’; ’
Przenosimy projektora, praca ewiczenia 5-9 wybierajgc przedmioty wybierajgc przedmioty obiektéw: numerje:
przedmiot w z podrecznikiem; (str. 10-12): z banku przedmiotow, z banku przedmiotow, oréwnu',e réznicom;o
inne miejsce ' ’ przemieszcza je w inne | przemieszcza je w inne Iri)czb n
2 sceny 1 gragsr cznikiem: dla miejsce sceny i usuwa miejsce sceny i usuwa y:
i usuwamy évacze?\ia na ' zainteresowanych | niepotrzebne — czasem | niepotrzebne; kontynuuje regularny

wzor (np. szlaczek)




Zadania
utrwalajgce i gry

dyskusja na temat
gier komputerowych;

analiza rysunku ze
str. 5;

praca

z podrecznikiem;
¢wiczenia na
komputerze;

temat 1, zadania
(str. 13-15);

gra Skarby z CD;

zadania do wyboru
(str. 13-15);

dia
zainteresowanych

zadanie 10 (str. 15)

korzysta z wybranych
gier edukacyjnych,
rozwijajgc umiejetnosci
manualne;

zdaje sobie sprawe

z zagrozeh wynikajgcych
z korzystania

Z niewtasciwych gier,
m.in. wie, Zze Swiat gier
jest nieprawdziwy;

uruchamia program
Baltie i buduje sceny,
wykonujgc polecenia

z podrecznika — czasem
Z pomocg hauczyciela

potrafi podac kilka
przyktadéw gier
edukacyjnych
przeznaczonych dla dzieci;

uruchamia program Baltie
i buduje sceny, wykonujgc
polecenia z podrecznika




2. Zmieniamy i uzupetniamy sceny w programie Baltie [3]

przedmiotow

temat 2, punkty 3i 4
(str. 19-21);

pliki z CD, folder
Temat 2

odszukuje potrzebne
przedmioty, czasem
jeszcze z pomoca
nauczyciela

Liczba Uwagi o realizacji zﬁ kzi::ii’ Osiagniecia uczniow Realizacja tresci
Lp. Temat lekcji . i pomoce . . nauczania z innych
godzin dydaktyczne i zadania podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
z podrecznika
analiza przyktadow — | przyktady 1i 2 Z pomocg hauczyciela otwiera istniejgcy edukacja plastyczna
pokaz (str. 16-17); otwiera istniejgcy dokument, zapisany o ) .
z wykorzystaniem wiczenia 1-2 dokument, zapisany w pliku w folderze podejmuje dziatalnos¢
projektora; © ¢ c1e7_138 . w pliku w folderze domysinym i modyfikuje tworczg, stosujac
RIS ) domysinym; plik wedtug polecen komputerowe
Otwieramy temat 2, punkty 1§12 | . _ _ w podreczniku narzedzia i techniki
4 |scene z pliku ’ (str. 16-18); zainteresowanych | 22tepuje przedmioty na plastyczne; tworzy
: i zastepujemy praca o _ scenie obrazy_ (sceny
przedmiot z podrecznikiem; Cwiczenie 3 (str. 18) sktadajace sie
éwiczenia na i zadanie 1 (Str. 21) Z gotowych
komputerze; elementow
’ (przedmiotéw);
pliki z CD, folder .
Temat 2 edukacja
matematyczna
analiza przyktadéw; |céwiczenia4i5b potrafi kopiowaé wie, ze mozna utatwic L o
pokaz (str. 19-21); przedmioty i tworzy nowe | sobie prace w programie Za_p'iuje l'CZb{' liczy
z wykorzystaniem | sceny (lub modyfikuje komputerowym, wykonujac gb'joty; (V‘t’ zla resie
. projektora; zainteresowanvch | iStniejace) skiadajace sie | operacje kopiowania; kol 0); ustala Ktow:
Kopiujemy y z powtarzajacych sie corzvsta samodzieln (o] eJnos_c.oble tow;
przedmiot praca I zadanie 4 (str. 22) | przedmiotow; orzysta samodzleinie numeruje; kontynuuje
i korzystamy z podrecznikiem; . . z roznygh bankéw regularny wzor
5. z réznych 1 ¢wiczenia na przetgcza sie miedzy przedmiotow (np. szlaczek); okresla
bankéw komputerze; réznymi bankami; pofozenie obiektéw

wzgledem obranego
obiektu; ustala
réwnoliczno$¢

w porownywanych
zbiorach; klasyfikuje




Zadania
utrwalajgce i gry

gra Skarby z CD;

praca

z podrecznikiem;
éwiczenia na
komputerze;

temat 2, zadania
(str. 21-24);

pliki z CD, folder
Temat 2

zadania do wyboru
(str. 21-24);

dia
zainteresowanych

zadanie 5i 8
(str. 23)

postuguje sie programem
edukacyjnym Baltie,
korzystajac, czesciowo

Z pomocg hauczyciela,

Z opcji programu
niezbednych do
wykonania ¢éwiczeh

postuguje sie programem
edukacyjnym Baltie,
korzystajac z opcji
programu niezbednych do
wykonania ¢éwiczeh

obiekty, np. zwierzeta;

edukacja
przyrodnicza

nazywa i rozréznia
zwierzeta dzikie
i domowe




3. Malujemy komputerowymi farbami w programie Paint [3]

okno programu

komputerze;

temat 3, punkty 4i 5
(str. 30-31);

pliki z CD, folder

zamyka okno programu,
bez zapisu zmian w pliku

Liczba Uwagi o realizacji zﬁ kzi::ii’ Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
Lp. Temat lekcji odzin i pomoce i zadania nauczania z innych
9 dydaktyczne 2 podrecznika podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
analiza rysunku ze | przyktady 1-3 zna zasady higienicznej | potrafi podaé przyktady edukacja plastyczna
str. 25 potgczona (str. 26-29); pracy przy komputerze skutkdw nieprzestrzegania deimuie dziatalnosé
z dyskusja; - ; (m.in. nakazu robienia zasad higienicznej pracy podejmu) ;
¢wiczenia 1-3 S ) tworczg, stosujac
naliza przvkiadow ir. 26-30); przerw w pracy i wyjscia | przy komputerze; Komouterowe
a E a przyktadow — | (str. ’ na swieze powietrze); opowiada wtasnymi narzpdzia i techniki
. pokaz ; zadanie 1 (str. 32) ; stowami, jakie warunki N .
Uruchamiamy z wykorzystaniem Z pomocg hauczyciela Sprzviaia uzaleznieniu si plastyczne;
program Paint projektora; otwiera istniejgcy oz kgj mjautera gk ¢ korzystajgc z edytora
7 i kolorujemy 1 praca dokument, zapisany zapobie%aé takiJemu grafiki koloruje
rysunki z podrecznikiem; w p“kl,J wiolderze uzaleznieniu; rysunki, dobiera .
otwierane swiczenia n domys$inym i modyfikuje odpowiednie kolory;
z pliku E\cl)vnfpﬁte?ze? go; otwiera istniejgcy edukacja
koloruje rysunki dokl_Jment, zapisany matematyczna
temat 3, punkty 1-3 w edvtorze arafiki w pliku w folderze
(str. 26-30); Korz ysta' cg ' domys$inym i modyfikuje zapisuje liczby i liczy
liki z CD. fold 2 odyoinZdnie o plik wedtug polecenh obiekty, (w zakresie
F7)'Inl12t 3 , folder narzpdzia malgrskie o zawartych w podreczniku | do 10); ustala
ema © 9 kolejnosé obiektow:
analiza przyktadow — | przyktady 4 i 5 Z pomocg hauczyciela samodzielnie otwiera pliki | kontynuuje regularny
pokaz (str. 30-31); otwiera rysunki z pliku i modyfikuje je wedtug wzor (np. szlaczek);
z wykorzystaniem ewiczenia 45 i modyfikuje je; polecen zawartych ustala rownolicznos¢
; ) : . h
Zmieniamy projektora; (str. 30-31); korzysta z podstawowe;j W podreczniku gb?gfgr\?ég?gxﬁuje
kolor na pracs Lo zadania 6-8 palgty k(k)lcTrow w celu obiekty wzgledem
8. rysunku 1 z podrecznikiem; Sir 33- 34 zmiany koloru na dtugosci; okresla
i ( ) rysunku;
i zamykamy cwiczenia na ysunku, produkty, ktérych

cena jest nizsza od
danej ceny;
klasyfikuje obiekty,
np. produkty




Temat 3

Zadania
utrwalajgce

temat 3, zadania
(str. 34-35);

praca

z podrecznikiem;
éwiczenia na
komputerze;

pliki z CD, folder
Temat 3

zadania 2-5i 9-10
(str. 32-35)

postuguje sie programem
Paint, korzystajgc z opcji
programu niezbednych
do wykonania éwiczen
(czasami korzysta z
pomocy hauczyciela)

samodzielnie postuguje sie
programem Paint,
korzystajac z opcji
programu niezbednych do
wykonania ¢éwiczeh

SpOZywcze;

edukacja
przyrodnicza

rozrdéznia owoce;
nazywa je;
charakteryzuje
poszczegdlne pory
roku;

edukacja
polonistyczna

nazywa rozne
przedmioty; rozréznia
przedmioty, ktére w
nazwie majg gtoske a




4. Rysujemy komputerowym otéwkiem w programie Paint [3]

Li Uwagi o realizacji I?rz_y kiad_y, Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
. iczba : éwiczenia R
Lp. Temat lekcji odzin i pomoce i zadania nauczania z innych
9 dydaktyczne " podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
z podrecznika
analiza przyktadéw — | przykiady 1-3 tworzy proste rysunki tworzy trudniejsze rysunki | edukacja plastyczna
pokaz (str. 36-38); w edytorze grafiki, w edytorze grafiki, deimuie dziatalnosé
z wykorzystaniem - . korzystajgc korzystajgc z podemuje dziatainosc
; ) ¢wiczenia 1-4 . . tworczg, stosujgc
projektora; ) z komputerowego komputerowego otowka;
(str. 36-38); 16wka: modvfikuie dvfikuie i . . komputerowe
Rysujemy praca ofowka, mo yfikuje je, _|mo yfi uje Je, uzywajac narzedzia i techniki
komputerowym 2 podrecznikiem: dia uzywajgc komputerowej | komputerowej gumki lastvezne: rozréznia i
Swki o ; ’ zainteresowanych | gumki; plasty '
10. | otéwkiem 1 éwiczenia na nazywa kolory;
i poprawiam . i i Scic
pop Yy komputerze; zadanie 1 (str. 41) potrafi wyczysci¢ obszar edukacja
rysunek do rysowania
temat 4, punkty 1-3 matematyczna
(str. 36-38); Lo .
zapisuje liczby i liczy
pliki z CD, folder obiekty (w zakresie do
Temat 4 10); ustala
analiza przyktadow — | przyktad 4 (str. 39); |z pomocg nauczyciela samodzielnie korzysta ;)%V:gv(\)/lrlm;%/\?;ns;c\tl\v
pokakz tani ¢wiczenia 5-8 ko;z;;sta z palhe tlz lorow: i rialt?ty. podstawowych zbiorach; poréwnuje
zrv(;/_yelg(r)zr);.s aniem (str. 39-40): podstawowych koloréw; oloréw; r62nicowo liczby na
prol ’ dla tworzy proste rysunki tworzy rysunki w edytorze | konkretnych
Zmieniamy praca zainteresowanvch | W €dytorze grafiki, grafiki, zmieniajgc kolor przyktadach;
kolor z podrecznikiem; y zmieniajgc kolor komputerowego otdwka edukacja
. komputerowego 1 ¢wiczenia na zadanie 14 (str. 44) | komputerowego otdwka przyrodnicza
otowka komputerze;

temat 4, punkt 4
(str. 39-40);

pliki z CD, folder
Temat 4

wie, jak nalezy
segregowac smieci;

edukacja
polonistyczna




12.

Zadania
utrwalajgce i gry

gra Grupowanie
z CD;

praca

z podrecznikiem;
éwiczenia na
komputerze;

temat 4, zadania
(str. 41-44);

pliki z CD, folder
Temat 4

zadania do wyboru
(str. 41-44)

postuguje sie programem
Paint, korzystajgc z opcji
programu niezbednych
do wykonania éwiczen
(czasami korzysta z
pomocy hauczyciela)

samodzielnie postuguje sie
programem Paint,
korzystajac z opcji
programu niezbednych do
wykonania ¢éwiczeh

pisze litery; nazywa
rézne przedmioty;
rozroznia przedmioty,
ktorych nazwy
zaczynajg sie na litere
b
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5. Malujemy komputerowym pedzlem w programie Paint [4]

Li Uwagi o realizacji I?rz_y kiad_y, Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
. iczba : éwiczenia R
Lp. Temat lekcji odzin i pomoce i zadania nauczania z innych
9 dydaktyczne " podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
z podrecznika
analiza przyktadéw — | przyktady 1i 2 tworzy proste rysunki tworzy trudniejsze rysunki | edukacja plastyczna
pokaz (str. 45-46); w edytorze grafiki, w edytorze grafiki, odeimuie dziatalinosé
z wykorzystaniem - . korzystajgc z korzystajgc z podejmuj X
projektora; ¢wiczenia 1-3 komputerowego pedzla; | komputerowego pedzla; tworczg, stosujac
) ’ (str. 45-47); ’ ’ komputerowe
Malujemy praca sadania 1. 613 potrafi zmienic kolor zauwaza podobienstwa narzedzia i techniki
komputerowym z podrecznikiem; atra5f54’ d pedzla — stosuje w zmianie koloru plastyczne; dobiera
13. pedZ_Ier_n 1 ¢wiczenia na (s b ) )—do podstawowg palete komputerowego otowka kolory, wielko$¢, ukiad
I Zmieniamy komputerze; wyboru, koloréow i komputerowego pedzla rysunku;
Jego kolor temat 5, punkty 1i 2 g:i‘nteresowan ch wykonuije ilustracje do
(str. 45-47); y wiersza;
I zadania 19-22 :
pliki z CD, folder edukacja
Temat 5 (str. 56) — do wyboru matematyczna
analiza przyktadu — | przyktad 3 (str. 47); | potrafi zmieni¢ ksztatt tworzy trudniejsze rysunki | zapisuje liczby i liczy
pokaz - : komputerowego pedzla |w edytorze grafiki, obiekty (w zakresie do
: ¢wiczenia 4-6 : L. ; e )
z wykorzystaniem (str. 48): i zastosowac rozne korzystajgc z mozliwosci 10);
projektora; ' ’ ksztatty do tworzenia zmiany ksztattu pedzla kontvnuuie reqularn
] raca zadania 2 (str. 51) i | rysunkdéw — czasem Wzéry Jereg y
Stosujemy P Dl 8 (str. 53); Z pomocg hauczyciela ’
14, | rozne ksztatty | podrecznikiem; Klasyfikuje obiekty;
" | komputerowego cwiczenia na dl? okresla czesé
pedzla komputerze; zainteresowanych wspolng zbiorow;

temat 5, punkt 3
(str. 47-48);

pliki z CD, folder
Temat 5

zadania 19-22
(str. 56) — do wyboru

edukacja
polonistyczna

pisze swoje imie
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Cofamy ostatnio

analiza przyktadu —
pokaz

z wykorzystaniem
projektora;

praca
z podrecznikiem;

przyktad 4 (str. 49);
¢wiczenia 7-9
(str. 49-51);

zadania 3 i 4 (str.
51-52) do wyboru;

podczas tworzenia lub
modyfikowania rysunkéw
stosuje opcje cofania
ostatnio wykonanej
czynnosci;

wybiera opcje z menu,

tworzy trudniejsze rysunki
w edytorze grafiki,
korzystajgc z mozliwosci
zmiany ksztattu pedzla;

tworzy rysunki na wybrany
temat, np. ilustracje do

15. |wykonang éwiczenia na dla rozwijajac liste wyboru | wiersza
€Zynnosc komputerze; zainteresowanych
temat 5, punkt 4 zadania 19-22
(str. 49-51); (str. 56) — do wyboru
pliki z CD, folder
Temat 5
temat 5, zadania zadania do wyboru | postuguje sie programem | postuguje sie programem
(str. 52-56); (str. 52-56); Paint, korzystajac, Paint, korzystajgc z opcji
raca czesciowo z pomocg programu niezbednych do
Zadania g odrecznikiem:- nauczyciela, z opciji wykonania ¢éwiczen
16. : - podrec ’ programu niezbednych
utrwalajace ¢wiczenia na

komputerze;

pliki z CD, folder
Temat 5

do wykonania éwiczen

stosujgc wielka litere

na poczatku, czyta ze
zrozumieniem krotkie
teksty (wiersz)
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6. Zabawy z liczbami w programie Baltie [4]

Liczba Uwagi o realizacji zﬁ kzi::ii’ Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
Lp. Temat lekcji odzin i pomoce i zadania nauczania z innych
9 dydaktyczne " podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
z podrecznika
analiza rysunkéw ze | ¢wiczenia 1-5 otrafi podaé przvkiad edukacja
str. 57 i 58; (str. 59-61) — do gkutk 6\2 preykiady matematyczna
dyskusja; wyboru wie, Ze podczas pracy nieprzestrzegania zasad | zapisuije liczby
praca zadania 1-5 przy _kompqterzg nie prawidtowego (w zakresie do 10), liczy
z podrecznikiem; (str. 66-68) — do nalez_yf Spozywac zachowania sie obiekty, dodaje
17. | Dodajemy 1 | ¢éwiczenia na wyboru; napojow i positkow W pracowni i odejmuje (w zakresie
komputerze; di (kanapek, owocow, komputerowej oraz do 10), poprawnie
a stodyczy); niestosowania zasad zapisuje te dziatania;
temat 6, punkt 1 zainteresowanych ‘ i bezpiecznej
(str. 59-61); . orzystajgc z programu | =" ; zapisuje rozwigzanie
iiki z CD. fol zatdagée 6 Baltie, rozwigzuje proste Lg'ngqlel?tlgfznjj pracy przy zaganija z tres’c?ia,
?’énlqzt% , 10 der (S r. ) Zad-ania z matema!ﬁyki P ’ stosujac zapis Cyfrowy
(m.in. na dodawanie, korzystajgc z programu | i znaki dziatan;
praca ¢wiczenia 6-9 odejmowanie liczb, Baltie, rozwigzuje e
z podrecznikiem; (str. 61-63); porownywanie | trudniejsze zadania ustala rgwnollcznosch
éwiczenia na , porzadkowanie); z matematyki (m.in. na | MMO obserwowanyc
) zadania 7-9 ; zmian w uktadzie
komputerze; K t dodawanie, ,
o (str. 69-71) ~do | korzysta, czasem odejmowarnie liczb elementow
18. | Odejmujemy 1 temat 6, punkt 2 wyboru: z pomocg nauczyciela, / ’ w poréwnywanych

(str. 61-63);

pliki z CD, folder
Temat 6

dla
zainteresowanych

¢wiczenie 7 (str. 62)

z poznanych mozliwosci
pracy w programie Baltie

poréwnywanie i
porzgdkowanie);

samodzielnie szuka
potrzebnych

zbiorach;

uktada obiekty w serie
rosngce i malejgce,
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praca

z podrecznikiem;
éwiczenia na
komputerze;

éwiczenia 10-15
(str. 63-66) — do
wyboru;

zadania 13 lub 14

19 | Porownujemy temat 6, punkty 3i4 |(str. 73) — do
i porzadkujemy (str. 63-66); wyboru;
pliki z CD, folder dla
Temat 6 zainteresowanych
zadanie 15 (str. 73)

praca zadania do wyboru
z podrecznikiem; (str. 66-76)
¢wiczenia na

20 Zadania komputerze;

" |utrwalajgce temat 6, zadania

(str. 66-76);

pliki z CD, folder
Temat 6

przedmiotow w réznych
bankach przedmiotéw;

korzystajgc z wybranego
programu edukacyjnego,
potrafi samodzielnie
utozy¢ sceny do
wybranych zadan

numeruje je;

poréwnuje réznicowo
liczby;

edukacja przyrodnicza
rozpoznaje rosliny
i zwierzeta zyjgce

w réznych srodowiskach
przyrodniczych
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7. Zabawy z literami w programie Baltie [4]

Uwagi o realizacji Przyklady, Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
Lp Temat lekcji Liczba i pomoce cwiczenia nauczania z innych
' godzin i zadania odstawowe onadpodstawowe 5 i
dydaktyczne z podrecznika Y p P obszaréw edukac;ji
praca ¢wiczenia 1-3 korzystajgc z programu | rozwigzuje trudniejsze edukacja
z podrecznikiem; (str. 77-78); Baltie, rozwigzuje proste |zadania postugujgc sie | matematyczna
¢wiczenia na zadania 1-4 ¢wiczenia utrwalajgce Ze zrozumieniem odeimuie liczb
komputerze; (str. 82-83) — do znajomosc liter, sylab, okresleniami: wyraz, W z:Jakruereie(zjo 31/0.
] temat 7. punkt 1 BorU' gtosek i wyrazéw oraz gtoska, litera, sylaba, rzelicza liczb ”j[ "
21. | Litery 1 P ) wy ’ odczytywanie wyrazow; |zdanie; przelicza C. ¢ le
(str. 77-78); dla w wyrazach;
- . korzysta z poznanych korzystajgc z wybranego .
?.lgl(;ét%D’ folder zainteresowanych mozliwosci pracy programu edukacyjnego, egluok:i?ta czna
zadanie 5 w programie Baltie; potrafi samodzielnie P y
(str. 83) utozy¢ sceny do zna wszystkie litery
szuka potrzebnych . .
praca éwiczenia 4-6 przedmiotéw w roznych | WYPranych zadan 2gi?g;‘tngi%5;?egr#e sie
zvaz(;reenci;;nr:gem; (str. 78-79); bankach przedmiotow okredleniami: wyraz,
) zadanie 10 litera, gtoska, sylaba,
vs |svian 1 komputerze; (str. 85). zdanie:
. a
yieby temat 7, punkt 2 dla uzupetnia brakujace

(str. 78-79);

pliki z CD, folder
Temat 7

zainteresowanych

zadanie 9
(str. 85)

litery w wyrazach;

odczytuje uproszczone
rysunki, piktogramy
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23.

Wyrazy

praca

z podrecznikiem;
éwiczenia na
komputerze;

temat 7, punkt 3
(str. 79-81);

pliki z CD, folder
Temat 7

éwiczenia 7-9i 12
(str. 79-81);

dia
zainteresowanych

éwiczenie 10 lub 11
(str. 80-81)

24.

Zadania
utrwalajgce

praca

z podrecznikiem;
éwiczenia na
komputerze;

temat 7, zadania
(str.82-86);

pliki z CD, folder
Temat 7

zadania do wyboru
(str. 82-86)

i napisy;

pisze proste wyrazy,
podpisujac rysunki,
dzieli wyrazy na gtoski
i sylaby;

edukacja spoteczna
zna nazwe stolicy
Polski, zna nazwy

wybranych polskich
miast
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8. Umieszczamy napisy na rysunkach w programie Paint [4]

Liczba Uwagi o realizacji zﬁ kzi::ii’ Osiagnigcia uczniow Realizacja tresci
Lp. Temat lekcji godzin i pomoce i zadania dst doodst nauczania z innych
odstawowe onadpodstawowe 5 i
dydaktyczne z podrecznika P P Y obszaréw edukac;ji
analiza rysunku na | éwiczenia 1-3 wie, ze nalezy opowiada wtasnymi edukacja plastyczna
str. 87, dyskusja; (str. 89-90); ograniczaé czas pracy stowami, jakie warunki rozboZNaie Wybrane
naliza przykfad zadanie 1 (str. 94); | PrZy komputerzeinie | sprzyjajg uzaleznieniu driedainy s2tuki
analiza przykiadu — ' ’ | pracowacé w godzinach sie od komputera i jak aziny .
pokaz . Lol architekture, rzezbe
z wykorzystaniem dla nocnych; zapobiegac takiemu wypowiada :sie na ic,h
projektora; zainteresowanych Z pomocg hauczyciela uzaleznieniu; temat (pomniki);
. zadanie 4 umieszcza pole tekstowe | potrafi wprowadzié napis .
apioyra D podrecznikiem; | (61" 99 w obszarze do (klkuwyrazowy) do pola | ZLEEEE
pISy Z podrec em, rysowania, korzystajgc tekstowego; y
25. | rysunku 1 ¢wiczenia na O . . .
AR ) z odpowiedniego - poréwnuje obiekty
i zmieniamy komputerze; narzedzia i woisuie krotki samodzielnie korzysta z (n soki, niski);
kolor czcionki . N pISte. paska narzedzi p- Wy ’ ’
temat 8, punkty 1i 2 tekst (wyraz) w miejscu .
: ) tekstowych w celu edukacja
(str. 88-90); potozenia kursora ; - -
) zmiany parametrow polonistyczna
o tekstowego; N
pliki z CD, folder czcionki: zna wszystkie lite
Temat 8 Z pomocg hauczyciela alfabetuy ostu u'glsi
zmienia kolor czcionki, 76 zrozu,ngieniegmj €
korzysta_jac 2 paska okresleniami: wyraz
narzedzi tekstowych litera, sylaba, zdanie;
analiza przyktadu — | ¢wiczenie 4 (str. 91); | z pomocg nauczyciela korzystajgc z edytora is76 Wvrazy:
pokaz danie 7 8 umieszcza na rysunku grafiki, tworzy prze |st5 i yi.sze
z wykorzystaniem (Z:tragée). napisy zawierajgce samodzielnie rysunki i je 2 arF:ﬂ cJ:i ,o%cz tuie
projektora; TR polskie litery ze znakami | podpisuje; potrafi nap s 'esté)su'e \}//viejlkie
Pi Iski dla diakrytycznymi; stosuje | zmieniaé parametry Iitee %/l\;nazwgach miast:
26. |l !Szemy poiskie 1 praca S zainteresowanych | odpowiednie kombinacje |czcionki ery o
litery z podrecznikiem; Klawi pisze wyrazy z polskimi
¢wiczenia na zadanie 9 awiszy literami;
komputerze; (str. 96)

temat 8, punkt 3
(str. 90-91);

edukacja spoteczna

poznaje symbole
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pliki z CD, folder
Temat 8

Piszemy wielkie

analiza przyktadu —
pokaz

z wykorzystaniem
projektora;

praca

éwiczenia 5-7
(str. 92-93);

dia
zainteresowanych

zadanie 11 (str. 97)

Z pomocg hauczyciela
umieszcza na rysunku
napisy zaczynajgce sie
wielka literg;

stosuje kombinacje

korzystajgc z edytora
grafiki, tworzy
samodzielnie rysunki i je
podpisuje; potrafi
zmienia¢ parametry
czcionki

o7 |litery z podrecznikiem; klawiszy,
" |izmieniamy E\cl)vgzﬁ?elfzre]? zmienia rozmiar czcionki
temat 8, punkty 4i 5 narzedzi tekstowych
(str. 91-93);
pliki z CD, folder
Temat 8
praca zadania do wyboru | stosuje w zadaniach samodzielnie wybiera
z podrecznikiem; (str. 94-97) poznane mozliwosci opcje menu oraz
¢wiczenia na programu Paint, w tym przyciski na pasku
Zadania komputerze; wprowadzanie tekstu do | narzedzi potrzebne do
28. utrwalajgce temat 8, zadania pola tekstowego i zmiane | wykonania zadan

(str.94-97);

pliki z CD, folder
Temat 8

parametréw czcionki

wybranych miast Polski,
w tym symbol stolicy;
poznaje rézne zawody;

edukacja przyrodnicza

tworzy rysunki na
wybrany temat
zwigzany z edukacjg
przyrodniczg

(np. dotyczacy roslin,
zwierzat, pogody, por
roku) lub modyfikuje
gotowe; rozpoznaje
rodliny i zwierzeta
zyjace w réznych
Srodowiskach
przyrodniczych;
charakteryzuje
poszczegdlne pory roku;

edukacja techniczna

utrwala nazwy i zasady
dziatania urzadzen
technicznych
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9. Kolorowa nauka [4]

Liczba Uwagi o realizacji zﬁ kzi::ii’ Osiagniecia uczniow Realizacja tresci
Lp. Temat lekcji odzin i pomoce i zadania nauczania z innych
9 dydaktyczne " podstawowe ponadpodstawowe obszaréw edukacji
z podrecznika
analiza przyktadow — | cwiczenia 1-4 potrafi zaznaczy¢ wykonujgc konkretne edukacja
pokaz (str. 99-100); fragment rysunku, zadanie, poréwnuje dwa matematyczna
z wykorzystaniem . . | stosujgc narzedzie do sposoby usuwania Lo
projektora; zadanie 2 (str. 106); Zaznaczania; usuwa fragmentow rysunku: za (Zv:\a/sz:lIiJrZs“iZzgg 10)
raca dia zaznaczony fragment; pomocg komputerowej liczv obiekt dodaze
_Zaznaczamy g odrecznikiem: zainteresowanych gumki oraz za pomoca : odye'mu'e (yw zaeresie
og |!USuwamy 1 Z podrec ’ . narzegdzia do zaznaczania Jmu) .
| fragment cwiczenia na zadanie 1 ; ; do 10), poprawnie
9 i i klawisza Delete L . .
rysunku komputerze; (str. 106) zapisuje te dziatania;
temat 9, punkt 1 zapisuje rozwigzanie
(str. 98-100); zadania z trescig,
I stosujgc zapis cyfrowy
pliki z CD, folder i znaki dziatan;
Temat 9
. . . . . towuj
praca ¢wiczenia 5-7 1 9-10 | korzystajgc z programu | korzystajgc z programu przygotowye
. ! ! ilustracje do tresci
z podrecznikiem; (str. 101-103) —do | edukacyjnego oraz edukacyjnego lub edytora zadania:
¢wiczenia na wyboru; z przygotowanych plikéw, | grafiki oraz z ’
komputerze; dla potrafi wykonywaé proste | przygotowanych plikow, ustala rownolicznosé
temat 9. punkt 2 zainteresowanvch ¢wiczenia, w ktorych potrafi wykonywaé w porownywanych
Dodajemy emat =, pu ) y rozwigzuje zadania ¢wiczenia, w ktorych zbiorach;
30. |. b 1 (str. 101-103); - . ; S d
i odejmujemy ¢wiczenie 8 (str. matematyczne i utrwala | rozwigzuje zadania

pliki z CD, folder
Temat 9;

gra Ogrodnik

102) lub 11
(str. 103) — do
wyboru

wybrane tresci z edukaciji
matematycznej — czasem
korzysta z pomocy
nauczyciela;

matematyczne i utrwala
wybrane tresci z edukaciji
matematycznej;

potrafi zastosowacd

poréwnuje réznicowo
liczby;

edukacja
polonistyczna
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31.

Poréwnujemy

praca

z podrecznikiem;
¢wiczenia na
komputerze;

temat 9, punkt 3
(str. 104-105);

pliki z CD, folder
Temat 9;

gra Ogrodnik

éwiczenia 12-15
(str. 104-105);

dla

zainteresowanych
zadanie 7 (str. 109)

32.

Zadania
utrwalajgce i gry

praca

z podrecznikiem;
¢wiczenia na
komputerze;

temat 9, zadania
(str.106-111);

pliki z CD, folder
Temat 9

zadania do wyboru

(str. 106-111)

korzystajgc z programu
edukacyjnego i edytora
grafiki (narzedzie Tekst)
oraz przygotowanych
plikow, potrafi
wykonywacé proste
¢wiczenia, w ktorych
utrwala wybrane tresci

z edukacji polonistycznej
— czasem korzysta

Z pomocy nauczyciela;

stosuje poznane
narzedzia i mozliwosci
programu Paint

poznane zasady
wprowadzania tekstu w
polu tekstowym w edytorze
grafiki do wykonywania
¢wiczen z zakresu

edukacji polonistycznej;

samodzielnie odszukuje
inne od poznanych
narzedzia malarskie,
tworzac rysunki na
wybrany temat

zna wszystkie litery
alfabetu;

czyta i pisze proste
wyrazy, podpisujgc
rysunki; pisze stownie
liczby




